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Mokykités
magijos meno

.‘ Sie patarimai padés Jums mokytis ir praktikuotis triukus Zymiai lengviau.

1. Triuky nurodymai yra visada iSdéstyti tokia pacia tvarka:

e Paveiksléliai su roziniu fonu nurodo priemones, kuriy reikés triukui atlikti.

e Paveiksléliai su mélynu fonu nurodo slaptus pasiruosimo veiksmus, kuriuos turésite padaryti.

e Sunumeruoti balti paveiksléliai parodo, kaip atlikti triuka priesais savo auditorija

2. Kiekvienam triukui reikalingy priemoniy sarase kartais pamatysite maza zvaigzdute arba
asteriksa (*). Zvaigzduté informuoja, jog tam tikra priemoné néra ltraukta i Jisy magijos rinkinj.
Sios priemonés yra paprastl kasdieniai objektai, kuriuos tikriausiai jau Siaip ar taip turite namuose.
Geriausia, jei paprasytuméte savo téveliy arba vyresniy broliy ar sesery pagalbos juos surasti.

3. Dél techniniy priezasciy, Sioje instrukcijy knygeléje vaizduojamy priemoniy spalva gali
bati kitokia nei ty, kurias rasite savo magijos rinkinyje.

4. Kai bisite pasiruoSe pradéti, turétuméte atidziai skaityti kiekviena instrukcijose nurodyta
zingsnj ir perzitréti paveikslélius kartu su savo vyresniai broliais ar seserimis arba
téveliais. Dauguma triuky reikalauja praktikos, o kai kuriems prireikia daugiau laiko norint
tinkamai jvaldyti ir véliau be trikdziy atlikti savo auditorijai.

5. Kitas zingsnis yra praktlkuotls savo magijos $ou pasirodyma. Zinoma, svarbu
praktikuotis triukus, tacCiau taip pat turite praktikuotis, ka sakysite savo zZilrovams apie
kiekviena triuka jo atIikimo metu. Tai atlieka ir kita funkcija, tai yra, iSblasko auditorijos
démesj - jie automatiskai ziurés ten, kur zitrésite Jis. Pavyzdziui, jei slepiate ka nors
savo kairéje rankoje, jokiu badu NEGALITE Zitréti j ta ranka. Vietoj to, turite zilréti
savo deSine ranka arba tiesiai j zilrovus. Taip pat galite pasirinkti leisti tam tikra
muzika, kol atliksite savo magisSkus triukus. Po pasirodymo i$S karto susipakuokite savo
magijos reikmenis tam, kad neleistuméte Ziirovams apzitreéti jy is arciau ir jminti
magijos mjsles.

6. Norédami pasiekti didziausiag sékme su savo magiskais triukais, turétuméte vadovautis
trimis auksinémis magijos taisyklémis:

e Niekada neatskleiskite, kaip atliekate triuka!

o Triuka atlikite tik tuomet, kai gerai jj jvaldote ir galite kontroliuoti situacija!

e Niekada neatlikite to paties triuko du kartus tai paciai auditorijai!

O dabar - scena Jusy! Puikiai praleiskite laika ir sékmés atliekant magiskus triukus!

ONLINE VIDEO INSTRUKCIJOS

Dauguma Siame vadove esanciy triuky turi instrukcinius video,
prieinamus masy puslapyje. |veskite Zemiau esantj adresa j
savo narSyklés langa arba nuskenuokite QR koda savo
iSmaniuoju jrenginiu. Tuomet jveskite apacioje nurodyta koda.

Eikite Siuo adresu:

www.thamesandkosmos.com/index.php/magichatvideos

Tuomet jveskite $j koda

Ispéjimas! Netinkama vaikams iki 3 mety.
Yra pavojus uzspringti - smulkios detalés ir - g
mazi kamuoliukai gali bati nuryti arba PAVOJUS UZSPRINGTI— Rinkinyje yra
jkvépti. Dél rinkinyje esanciy ilgy laidy, Ikiu d I ink i
kuriuos galima apsivynioti aplink kakla, yra smulkiy detaliy. Netinkama vaikams
pavojus uzdusti. Pasilikite pakuote ir iki 3 mety.

instrukcijas, nes juose yra pateikta svarbi
informacija.
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1. Magiska skrybélé

Atidziai pazitrékite j savo magiska skrybéle. Kai pazilrésite vidun, pamatysite, jog ji turi melaginga
dugna - paslépta skyrelj su atvartu, kurj galite atidaryti ir uzdaryti. Apverskite skrybéle aplink tam, kad
pamatytuméte, kokia kryptimi slaptasis skyrelis atsidaro. Tuomet laikykite skrybélés krasta taip, kaip
parodyta mélyname paveikslélyje, su didesne atvarto dalimi prieSingoje puséje nei Jisy ranka. Jei
kilsteletume skrybéle link savo rankos, slaptasis skyrelis atsidaryty, taciau Jlsy zitirovai negaléty
pamatyti, kaip tai jvyksta. Tad taip galite paslaptingai priversti daiktus atsirasti ir vél pradingti.

Pats metas prasidéti magijai!
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2. Triusis visada atranda teisinga korta

Priemonés: Magiska skrybélé, zaislinis triusis, korty kaladé*

Pasirodymas: Laikykite magiska skrybéle desSinéje rankoje ir Siek tiek ja kilstelékite link savo Zitrovy. Tokiu
blidu galite parodyti, jog skrybélé yra "tuscia" neatidarydami slapto skyrelio skrybélés apacioje.

Geriausia tai praktikuotis priesais veidrodj tam, kad pamatytuméte, kiek galite pakreipti skrybéle
neatskleisdami slaptojo skyrelio. Tuomet perimkite skrybéle atgal j savo kaire ranka ir truputélj paverskite ja
link savo rankos taip, kad atsidaryty slaptasis skyrelis. Padékite skrybéle ant stalo ir jsitikinkite, jog slaptas
skyrelis likty atidarytas.

ISmaisSykite jprasta korty kalade ir leiskite vienam i$ savo zitirovy iStraukti korta. Parode Sig kortg auditorijai,
galite padéti jg uzversta priesais save. |dékite likusias kortas j slaptajj magiskos skrybélés skyrel; ir ji
uzdarykite zilirovams nematant. Tuomet jdékite pasirinkta korta j magiska skrybéle - ant uzdaryto skyrelio
virsaus. Dabar judinkite skrybéle ratu taip, jog atrodyty, kad maisote visas kortas. Niekas, iSskyrus Jus,
nezino, jog visos kortos, iSskyrus pasirinktaja, yra magiskos skrybélés slaptajame skyrelyje! Auditorija
manys, jog yra nejmanoma atrasti pasirinkta korta, taCiau magiskas triusis zZino geriau! Uzsidékite triusj ant
savo rankos tarsi léle ir siekite juo j skrybélés vidy. Triusis iStraukia vienintele ant skyrelio virSaus esancia
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3. IStraukite triusj iS skrybélés

Priemonés: Magiska skrybélé, zaislinis triusis

Pasiruosimas: Atidarykite slapta skyrelj magiskosios skrybélés apacioje ir jdékite j jj zaislinj trius;.
Geriausia pirma jdéti triusio kiing, o jo galva palikti arCiau skyrelio virSaus, tai yra, atidarymo. Tokiu
bIEudulbus lengviau véliau jj iStraukti uz ausy. sitikinkite, jog atlike Siuos veiksmus uzdaréte slaptajj
skyreli.

Pasirodymas: Laikykite magiska skrybéle savo kairéje rankoje taip, kad slaptasis skyrelis atsidaryty j
Jus. Dabar paimkite skrybéle j deSine ranka ir Siek tiek pasukite j auditorija. Taip galite savo zilirovams,
jog skrybélé yra 'tuscia” neatidarydami slaptojo skyrelio skrybélés apacioje. Geriausia tai praktikuotis
priesais veidrodj tam, kad pamatytuméte, kiek galite pakreipti skrybéle neatskleisdami slaptojo skyrelio.
Tuomet perimkite skrybéle atgal | savo kaire ranka ir truputélj paverskite ja link savo rankos taip, kad
atsidaryty slaptasis skyrelis. Dabar galite iSrraukti triusj uz ausy ir parodyti jj savo abstulbusiai auditorijai
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4. Klajojanti stebuklinga skrybélé

Priemonés: Magiska skrybélé, ilga juoda virvelé arba storesnis sitlas*, dirzas*

Pasiruosimas: Apvykite juoda sitilg aplink savo magiska skrybéle, o kita galg pririskite prie savo dirzo.
Pasirodymas: Laikykite magiska skrybéle rankoje jeidami j kambarj, o tuomet padékite jg ant stalo
priesais save. |sitikinkite, jog padéjote ja kiek jmanoma arciau stalo centro. Tuomet létai pasitraukite
nuo stalo darydami magiskus judesius rankomis link skrybélés. Skrybélé Jus magiskai seks!




5. Pradingstantis kamuoliukas

Priemonés: Magiskas puodelis (be dangtelio), pusinis kiautas

Pasiruosimas: Padékite pusinj kiauta ant puodelio taip, kad jis atrodyty kaip visas kamuolys.
Pasirodymas: Létai braukite savo deSine ranka per pusinj kiauta ir tai darydami atsargiai apverskite jj
savo ranka taip, kad jo iSgaubimas Zzidréty zemyn (2 pav.). Kai patrauksite savo ranka, atrodys, tarsi
kamuoliukas dingo magiskame puodelyje (3 pav.).
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6. Spalvas keicCiantis kamuoliukas

Priemonés: Magiskas puodelis, du skirtingy spalvy pusiniai kiautai

Pasiruosimas: Sujunkite du pusinius kiautus kartu suformuodami visg kamuoliuka (su dviem
spalvomis) ir jdékite jj j puodelj taip, kad tik viena spalva bty matoma.

Pasirodymas: Atlikite magiska gesta judindami desinj delng virs kamuoliuko (2 pav.) ir tai darydami
atsargiai apverskite kamuoliuka taip, kad pasimatyty kita spalva (3 pav.). Pries patraukdami ranka,
jsitikinkite, jog pirmosios spalvos visiskai nebesimato. Auditorija patikés, kad Jus iSbiréte kitos spalvos
kamuoliuka atsirasti puodelyje.
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7. Kur kamuoliukas?

Priemoneés: Pusinis kiautas su pritvirtintu puodelio krasteliu, vienspalvis kamuoliukas (tokios pacios
spalvos kaip ir pusinis kiautas), magiskas puodelis, puodelio dangtelis, burty lazdelé.

Pasiruosimas: Uzdékite kamuoliuka ant magisko puodelio. Uzdenkite kamuoliuka pusiniu kiautu su
pritvirtintu kraSteliu. Tuomet ant virSaus uzdekite dangtel;.

Pasirodymas: Pakelkite dangtelj ir pusinj kiauta. Tam atlikti, turite jsitikinti, jog pusinj kiauta suimate
ir pakeliate kartu su dangteliu. Parodykite savo auditorijai kamuoliuka puodelyje (2 pav.). ISimkite
kamuoliuka iS puodelio ir jsidékite jj | kiSene. Uzdékite paslépta pusinj kiauta ir dangtelj atgal ant
magisko puodelio (3 pav.) Pasinaudokite savo burty lazdele ir atlikite keleta magisky judesiy virs
puodelio, pasakykite burtazodj "Hocus pocus!" Sikart, pakelkite tik dangtelj, o pusinj kiauta palikite
ant puodelio (4 pav.). Parodykite savo auditorijai, kaip magiskai perkeléte kamuoliuka is savo kisenés
atgal ant puodelio!
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8. Didéjanti ir mazéjanti korta
Priemonés: Dvi islenktos triusiy kortos, burty lazdelé
Pasiruosimas: Atsargiai apzitrékite dvi iSlenktas triusiy kortas, esancias Jusy rinkinyje. Kai padésite _
kortas vieng Salia kitos, visada atrodys, tarsi kairéje esanti korta yra didesné nei ta, kuri yra desinégje. IS
tiesy, abi kortos yra vienodo dydzio. Uzdékite kortas vieng ant kitos - bisite pribloksti! Tai, jog kortos
vis dar atrodo skirtingo dydzio yra vadinama optine iliuzija.
Pasirodymas: Parodykite savo auditorijai, kad abi kortos yra tokio paties dydzio (1 pav.). Paaiskinkite
jiems, kad galite padaryti taip, jog kortos sumazéty ir padidéty. Padékite kortas viena Salia kitos ant
stalo. Korta, esanti kairéje visada atrodys didesné nei korta, esanti desSinéje. Tai zinodami, galite sukurti
iliuzija, jog kortos didéja ir mazéja. Viskas, ka turite padaryti, yra sukeisti kortas vietomis. Jusy
zilirovams kairéje esanti korta visada atrodys didesné! Savo triuko pabaigoje, paimkite abi kortas |

rankas — dabar magiskai vél padaréte jas vienodo dydzio! Galite atlkiti Sj triuka tiek su
priekinémis, tiek su nugarinémis korty pusémis. c
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9. Magiska monety dézuté

Priemonés: Monety dézuté, sidabriné moneta, auksiné moneta

PasiruoSimas: Atidziai apzitrékite savo monety dézute. Pamatysite, jog ji turi stumdoma stalCiuka su
apvalia anga atidarymui centre. |dékite auksine moneta j apvalig anga ir jstumkite stalCiuka atgal j
dézute. Dezutés Sonas su lipduku ant jo turéty bati nukreiptas j Jus, kai tai darysite. Dar karta
atidarykite stalCiuka. Nieko nejvyko? Tuomet apverskite stalCiuka aplink taip, kad j dézute pirmiausia
jstumtumeéte kita jo gala. Dabar stumdami stalCiuka vidun pajusite Siokj tokj pasiprieSinima. lki galo
jstumkite stalCiuka j dézute. Kai vél jj iStrauksite, atidarymo anga centre bus tuscia. Jei paziureésite |
stalCiuka pries Sviesa, pamatysite, kad auksiné moneta paslépta virSutinéje stalCiuko dalyje.
Pasirodymas: IStraukite stalCiuka ir parodykite savo zitirovams, kad jis tuscias. |dékite j anga sidabrine
moneta. Parodykite savo auditorijai, kad dézuté taip pat yra tuscia. Tuomet apverskite stalCiuka taip,
kad pirmiausia j déZzute stumtumeéte tq galg, kuriame yra paslépta auksiné moneta. Kaivél atidarysite
dézute, pasirodys auksiné moneta . K3 tik magiskai pavertéte sidabra j auksa!

Eksperto patarimas: taip pat naudodamiesi tokiu paciu principu galite padaryti, jog monetos
pradingty bei paversti auksine moneta j sidabrine.
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10. Regéjimas "kiaurai"
Priemonés: Meélyna plastikiné dézuté, popierinis kubelis

Paprasykite jsidéméti simbolj ant kubelio virsaus ir uzdéti dézutés dangtelj atgal ant dézutés. Leiskite
Ziurovui paduoti Jums dézute, o tuomet slapcia (uz nugaros), pakelkite dézutés dangtel;j ir pasukite
dézute viena ketvirtaja nuo saves (1 pav.). Tai padare uzdékite dangtelj atgal ant tos pusés, kuri dabar
yra virsuje. Tuomet grazinkite dézute iS uz nugaros ir laikykite ja priesais save taip, kad galétuméte
matyti ant kubelio esantj ir dabar pries Jlsy akis esantj simbolj. Pasakykite keleta magisky burtazodziy
ir vél grazinkite dézute uz nugaros. Dabar vél atidarykite dangtelj ir uzdékite jj atgal ten, kur ir turéty
bati (3 pav.). Grazinkite uzdaryta dézute iS uz nugaros ir parodykite ja savo zilirovams bei paskelbkite,

kokj simbolj vienas i$ jy maté dédamas kubelj j dezute.
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11. Ore sklandanti burty lazdelé

Priemonés: Burty lazdelé

Pasirodymas: Laikykite burty lazdele kairéje rankoje atsuke iSorine delno puse j auditorija. Uzdenkite
savo kairj riesa desine ranka. Tai darydami slapcia uzdékite rodomajj pirsta ant burty lazdelés,
esancios Jusy kairéje rankoje. Paaiskinkite savo auditorijai, kad norint atlikti triuka sékmingai, svarbu
laikyti ranka labai ramiai ir nejudinant, todél turite desSine ranka prilaikyti kairigja. Dabar galite létai
iStiesti savo kairés rankos pstus (1 pav.). Burty lazdelé sklando/laikosi ore! O jei pajudinsite ranka
aukstyn Zzemyn, iliuzija atrodys dar jtikinamiau.
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12. Guminé burty lazdelé

Priemonés: Burty lazdelé

Pasirodymas: Laikykite burty lazdele nespausdami tarp nykscio ir rodomojo pirsty, arciau jos galo.
Tuomet pradékite greitai judinti ranka aukstyn zemyn stengdamiesi laikyti lazdele kiek jmanoma labiau
atpalaiduota. Jusy auditorijai atrodys, tarsi burty lazdelé staiga tapo guminé.

13. Didéjanti burty lazdelé

Priemonés: Burty lazdelé, ilgarankoviai marskinéliai*

Pasiruosimas: Atidziai apzilrékite savo burty lazdele. Baltos spalvos galiukai gali bati judinami.
ISbandykite! Pastumkite viena iS galiuky link kito, kol jis atsidurs per kelis centimetrus nuo kito.
Tuomet jdékite burty lazdele j savo deSine rankove taip, kad abu balti galiukai blity nukreipti zemyn
link Jasy rankos.

Pasirodymas: Laikykite savo deSine ranka priesais auditorijg delnu atsukta j zitirovus. Dabar kaire ranka
iStraukite burty lazdele is deSinés rankos. Istraukite jg is rankos ir rankovés tik tiek, kad Jsy desSinés
rankos rodomasis pirstas laikyty apatinj iS dviejy balty galiuky (1 pav.). Atrodys, kad laikote labai maza
burty lazdele. Suimkite apatinj balta galiuka taip, kad jis likty tarp Jisy desSinés rankos pirsty. Tai padare
galif(e toliau traukti burty lazdele kaire ranka. Jusy auditorijai atrodys, jog burty lazdelé ilgéja tiesiai pries
ju akis.
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14. Spalvas keiciantis ziedas

Priemonés: Ellis Ziedas ir ziedo formos dangtelis (kitokios spalvos nei Ziedas)

Pasiruosimas: Uzdékite ziedo formos dangtelj ant ziedo virSaus.

Pasirodymas: Laikykite zieda ir Ziedo dangtelj savo kairéje rankoje tarp nykscio ir rodomojo pirsto (1
pav.) taip, kad Jasy auditorijai atrodyty, jog laikote tik vieng zieda (iS tiesy jie mato ziedo dangtelj).
Dabar deSine ranka uzdenkite kairigja. Patraukite deSine ranka ir tai darydami kartu slapcia nuimkite ir
ziedo dangtelj nuo ziedo (2 pav.). Parodykite savo auditorijai "nauja" zieda kairéje rankoje. Ziedo
dangtelis turéty likti paslépta Jlsy desinéje rankoje. Viskas - Ziedas magiskai pakeité spalvas!
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15. Nepakartojamas ziedy padvigubéjimas

Priemoneés: Ellis ziedas ir tokios pacios spalvos ziedo dangtelis

Pasirodymas: Atlikite tokius pacius ranky veiksmus kaip ir ankstesniame triuke "Spalvas keiciantis
ziedas". Kai deSine ranka uzdengsite kairiaja, turite greitai nuimti ziedo dangtelj nuo Ziedq (2 pav.). Tai
atlike parodykite desSine ranka su ziedo dangteliu ir kaire ranka su ziedu savo auditorijai. Zitirovai
manys, jog ka tik pasitelke savo magiskus gebéjimus is vieno ziedo padaréte du.
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16. Ziedas, stebuklingai "pereinantis" per burty lazdele

Priemoneés: Ellis Ziedas ir tokios pacios spalvos pusinis ziedo dangtelis, burty lazdelé

PasiruosSimas ir pasirodymas: Slapcia viena iS dviejy ziedy paimkite j kaire ranka taip, kaip
parodyta mélynose iliustracijose. Laikykite burty lazdele desSinéje rankoje, parodykite ja publikai ir
paimkite ja j savo kaire ranka. Tai darydami slapcia vieng burty lazdelés gala prastumkite pro zieda,
paslépta kairéje rankoje. Dabar turétuméte laikyti ziedq ir burty lazdele taip, kaip parodyta 1
paveikslélyje. Paimkite antrgjj zieda, parodykite jj publikai ir paspauskite jj tarp j kumstj sugniauzty
rodomojo ir viduriniojo pirsty. Tai darydami tuo paciu turite jsitikinti, jog ziedas likty pasléptas Jisy
desinéje rankoje.

JUsy auditorijai atrodys, jog Jus stengiatés jkisti zieda ant burty lazdelés. Tuomet vienu sklandziu judesiu
turite iStraukti burty ladele ir ant jos uzmauta zieda is savo kairés rankos. Publika manys, jog ziedas
peréjo kiaurai Jusy ranka ir atsiduré ant burty lazdelés.
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17. Issilaisvinantis ziedas

Priemonés: Ellis ziedas, virvé

Pasirodymas: Paimkite uz virvés centro ir padarykite kilpa, einancia per zieda (1 pav.). Sekdami
pirmuoju ir antruoju paveiksléliais, sunerkite virvés galus per kilpa. Parodykite savo auditorijai zieda,
kurj "sugavote". Tuomet jsidékite zieda j kaire ranka ir paimkite virve, kaip parodyta treCiame
paveikslélyje, traukdami kilpg Zzemyn per zieda. Dabar, kai patrauksite uz abiejy virvés galy, ziedas
automatiskai iSsilaisvins is virvés.
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18. Virvé ir ziedai

Priemonés: Du Ellis ziedai, virvé

Pasiruosimas: Suverkite du ziedus ant virvés taip, kad jie kaboty virvés centre. Tuomet paimkite abu
virvés galus j kaire ranka.

Pasirodymas: stumkite desinéje esantj zieda (iliustracijoje jis yra rozinés spalvos) deSine kilpos puse kol
jis pasieks kaire ranka (1 ir 2 pav.). Dabar dalinai uzdenkite Zieda kairés rankos nyksciu, o maza kilpute,
kurig suformavote, paslépkite po nyksciu (2 pav.). Tai padarius ziedas turéty biti po Jlsy nyksciu maza
virvés kilpute. Dabar turite patraukti kit zZieda (iliustracijoje pavaizduota geltona spalva) j deSine (3 pav.).
Virvés galas automatiskai isslys is rozinio ziedo ir virve rankose laikysite taip, kaip parodyta ketvirtame
paveikslélyje. Tuo paciu metu, roZinis Ziedas jau nebéra ant virvés, taciau auditorija to dar nezino. Taigi
galite paimti abu virvés galus kartu kaip parodyta penktame paveikslélyje ir atitraukti rankas vieng nuo

kitos. Jei atpalaiduosite spaudima, kurj duodate su nyksciu, roZinis ziedas automatiskai atsiskirs nuo
kilpos. Auditorijai atrodys, jog rozinis ziedas peréjo kiaurai per virve.

19. Triusio triukas

Priemonés: Du dideli poroloniniai triusiai, trys mazi poroloniniai triusiai, burty lazdelé
PasiruoSimas: Sugniauzkite tris mazus triusiukus kartu j kamuoliuka ir paslépkite juos savo desSinéje
rankoje. Du didelius triuSius jsidékite j deSine savo kelniy kisene.

.....

—
11



iS didesniy triusiy is savo kiSenés ir sugniauzkite jj j kamuoliuka stebint Jasy zitrowvui (1 pav.).
Neleisdami auditorijai pastebéti, turite sugniauzti didesnijj triusj j kamuoliuka kartu su trimis mazais
triuSiukais, kurie jau buvo paslépti Jisy rankoje. Tuomet duokite sugniauzta kamuoliuka savo Zzitrovui.
Jis turéty tuojau pat sugniauzti savo kumstj aplink kamuoliuka tam, kad "magija" nedingty. Dabar
paimkite antra didesnj triusj is savo kiSenés. Paaiskinkite, jog abu triusai ruosiasi susitikti, taciau turite
bti labai atsargls, nes vienas yra berniukas, o kitas yra mergaité. Zitrovas turéty Siek tiek atleisti savo
kumstj tam, kad galétuméte jdeti antrg didenj triusj j kamuoliuka, kurj jis laiko, spausdami triusj j maza
anga, susidariusia tarp jo nykscio ir rodomojo pirsto. (3 pav.). Tai atlikus jis ar ji turéty tuoj pat vel stipriai
suspausti kumstj. Tokiu bidu zilirovas nepastebés, jog laiko daugiau nei du triusiukus savo rankoje.
Tada pasakykite magisSkus zodzius ir pajudinkite savo burty lazdele virs Zilirovo kumscio. Dabar
paprasykite savo padéjéjo visiskai atleisti kumstj. Jis ar ji, o kartu ir visa auditorija bus pribloksti
matydami tris mazus triusiukus, atsiradusius jo suspaustoje rankoje! TriuSiuky émé ir magiskai
padaugéjo!
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20. TriuSiy migracija

Priemonés: Trys mazi poroloniniai triusiukai

Pasiruosimas: Pries pradédami §j triuka, slapcia jsidékite vieng poroloninj triusiuka j savo deSine ranka.
Tuo tarpu kitus triuSiukus padékite ant stalo taip, kad visi matyty.

Pasirodymas: Paimkite viena iS triusiuky j deSine ranka ir suspauskite jj kartu su triusiuku, pasléptu
rankoje, bei suformuokite kamuoliuka. ZiGrovas turéty istiesti ranka su isskleistu delnu. Jdékite
triuSiuky kamuoliuka j zidrovo ranka (1 pav.). Jis ar ji turéty tuoj pat sugniauzti kumstj tam, kad
"magija" nedingty. Dabar paimkite paskutinj likusj triusiuka nuo stalo, parodykite jj zitirovams ir
jsidekite jj j kiSene. Pasakykite magiskus zodzius "Hovus pocus, triusi, op!" ir padarykite keleta magisky
judesiy rankomis nuo savo kelniy kisenés link zitirovo ar zitrovés, laikancio sugniauzta kumstj. Dabar
paprasykite jo ar jos iSskleisti delna. TriusSis ka tik magiskai iSSoko iS Jusy kiseneés ir jSoko j zilirovo

ranka!
4 ﬁ N\ 4 R
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21. Dar daugiau triusiy

Priemonés: Du didesni poroloniniai triusiai, du mazesni poroloniniai triusiai, burty lazdelé, medziaga*
PasiruosSimas: Paruoskite medziaga ir du didesnius triusius ant stalo taip, kad auditorija juos gerai
matyty. Suspauskite du mazesnius triusiukus kartu j kamuoliuka ir laikykite juos pasléptus savo
desSinéje rankoje.

Pasirodymas: Paimkite medziaga uz dviejy kampy ir parodykite jos abi puses auditorijai, taip, kad jie
pamatyty, jog joje nieko néra. Tuomet laikykite ja taip, kaip parodyta antrame paveikslelyje ir
iSskleiskite savo desinj delng, jog mazi triusiukai nukristy ant stalo (3 pav.). Tuomet medziaga
uzdenkite visus dabar jau keturis ant stalo esancius triusiukus. Atlikite keletg magisky gesty virs
medziagos burty lazdele, o tuomet dramatisku, staigiu judesiu patraukite medziaga nuo stalo. Triusiy
magiskai padaugéjo!

22. Mazgas, kuris iSsipainioja pats

Priemonés: Kartoniné dézuté su skylute (mazgo iSsiraizgymo erdvé), virvé

Pasirodymas: Parodykite savo auditorijai tuscig kartonine dézute is visy pusiy. Tai darydami laikykite
galine dézutés puse su skylute paslépta nuo jy akiy laikydami ta puse atsukta j Jisy ranka. Aprode
dézute, sunerkite labai laisva mazga virvéje. Tuomet nuleiskite virve j kartonine dézute naudodami
savo kairigja ranka. Laikykite dézute savo desinigja ranka. Jdékite rodomajj desinés rankos pirsta j
dézutés galinéje puséje esancia skylute ir jkiskite j laisva mazga (2 pav.). Tuomet létai traukite virve
aukstyn is dézés. Mazgas, laikant Jasy pirstui, atsivynios. Jasy auditorijai atrodys, kad ka tik magiskai
privertéte virvéje buvusj mazga pradingti!

13
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23. ZaibiSkai greitas mazgas

Priemones: Virve

Pasirodymas: Laikykite virvés centra savo desinés rankos delne taip, kaip parodyta pirmame
paveikslelyje. Laisva gala, kuris kabo rankos galinéje dalyje uz nykscio, vadinsime virvés galu "A". O kita
virvés gala, kuris kabo per visa delna, vadinsime virvés galu "B." Dabar turite atlikti du judesius tuo paciu
metu: 1. Sulenkite savo mazylj ir bevardj pirsStus taip, kad jie prispausty virve prie delno. 2. Apverskite
savo ranka j kit puse taip, kad dabar delnas bty nukreiptas Zzemyn, o tai darydami sugriebkite virvés
gala "A" su rodomuoju ir viduriniuoju pirstais (3 pav.). Tuomet galite atleisti savo mazylj ir bevardj pirstus
ir paleisti virvés galg "B". Tai padarys, jog virvéje atsirasty mazgas.

Eksperto patarimas: Kai atleidziate mazylj ir bevardj pirStus, turétuméte tuo pat metu Siek tiek judinti
savo ranka. Tai leidzia mazgui uzsiristi ant virvés zymiai lengviau.
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24. Magiskas sniegas

Priemonés: Triusio tunelis, popieriné servetélé*

PasiruoSimas: Paimkite gabalélj servetélés ir suplésykite ja j mazus gabaliukus. Slapcia jdékite

juos j slapta skyrelj, esantj triusio tunelyje. Norédami tai padaryti, atlenkite paslépta anga tunelio

viduje taip, kad galétuméte pripildyti slapta skyrel;.

Pasirodymas: Parodykite savo auditorijai "tuscig" kartoninj tunelj. Tai darydami laikykite tunelj iS

apacios ir prispauskite slapta skyrelj prie tunelio Sono taip, kad Jlsy auditorija negaléty jo pamatyti (1

pav.). —
14



Tuomet galite parodyti triusio tunelj i$ visy pusiy. Dabar apsukite tunelj aukStyn savo desinéje rankoje,
dar karta parodykite savo auditorijai, kad tunelis tuscias, o tada apsukite tunelj zemyn ir svelniai jj
pakratykite. Mazos servetélés dalelés iSkris iS tunelio tarsi magiskas sniegas. Jusy publika bus
pribloksta!

25. Magiska transformacija

Priemonés: Du raudoni kauliukai, du mélyni kauliukai, tibelé kauliukams

Pasiruosimas: Padékite tiibele vertikaliai ant stalo. Joje esanti skyluté turéty buti apatiniame ttbelés
gale ir turéty bati nukreipta j Jus taip, kad auditorija negaléty jos matyti. Jdékite viena is dviejy
kauliuky j tbele. Padékite likusius tris kauliukus ant stalo Salia thbelés.

Pasirodymas: Parodykite savo auditorijai tris kauliukus ir sudékite juos | tiibele vieng po kito,
pirmiausia du mélynus kauliukus, o galiausiai - vieng raudona. Atlikite keleta magisky veiksmy virs
tubelés ir tada létai jg pakelkite. Jlsy auditorijos nuostabai, jie pirmiausia pamatys raudong kauliuka, o
tik tada du meélynus kauliukus. Kai pakelsite tlibele pakankamai aukstai ir galésite matyti antrg raudona
kauliuka skylutéje, jkiSkite savo rodomajj pirsta j skylute ir Svelniai paspauskite kamuoliuka tiek, kad jis
prisispausty prie sienelés ir likty savo vietoje bei nepasirodyty toliau keliant tlibele (4 pav.). Tuomet
galite pakelti tiibele iki galo ir pastatyti ja Salia vertikalios kauliuky eilés. Kauliukai magiskai pakeité
savo eilés tvarka thbelés viduje - Jlsy auditorija negalés patikéti savo akimis, kad tai jmanomal!
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26. Magiska transformacija - Il dalis
Priemonés: Du mélyni kauliukai, du raudoni kauliukai, ttbelé kauliukams

PasiruosSimas: Padékite thbele vertikaliai ant stalo. Joje esanti skyluté turéty biti apatiniame tiibelés
galel::’irI turéty bati nukreipta j Jus taip, kad auditorija negaléty jos matyti. Jdékite du mélynus kauliukus
j tubele.

Pasirodymas: Parodykite savo auditorijai du raudonu kauliukus ir jdékite juos | tubele vieng po
kito. Atlikite keleta magisky judesiy virs thbelés, o tuomet pradékite ja létai kelti. Jisy auditorijos
nuostabai, vietoj raudony kauliuky, kuriuos jie tikéjosi pamatyti, jie mato du mélynus kauliukus!
Kai pakelsite tlibele pakankamai aukstai, jog pamatytuméte pirma raudona kauliuka skylutéje,
jkiSkite savo rodomajj pirsta j skylute ir Svelniai paspauskite kauliuka taip, kad jis prisispausty prie
thbelés sienelés ir likty savo vietoje tubelés viduje (3 pav.). Tuomet galite iki galo pakelti tubele ir
pastatyti jg ant stalo Salia mélyny kauliuky bokstelio. Kauliukai magiskai pakeité spalvas - Jusy
auditorija bus tikrai suzavéta ir pribloksta!

27. Pradingstanti triusio korta

Priemonés: Magiska knyga, raudona triusio korta

Pasirodymas: Atverskite savo magiska knyga ir parodykite auditorijai tuscia puslapj viduje.
Neleiskite auditorijai pamatyti, kad knyga turi keleta puslapiy. Kitais zodziais, neleiskite
jiems pamatyti antro uzlenkto atvarto gale. |Jdékite korta | magiska knyga (1 pav.) ir
uzverskite ja (2 pav). Kol nukreipiate auditorijos démesj keletu burtazodziy ir magisky
gesty, apverskite kita magiskos knygos puse taip, kad niekad to nepastebéty (3 pav.).
Dabar atverskite knyga ir parodykite, jog korta dingo (4 ir 5 pav.)!

4 )
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28. Magiskas triusis

Priemonés: Magiska knyga, ruadona triusio korta, juoda korta su klaustuku

Pasiruosimas: Paslépkite raudona korta galiniame knygos atvarte taip, kaip jis baigiasi
triute nr. 27, "Pradingstanti triusio korta" arba pradékite Sj triuka iS karto po 27-to
triuko.

Pasirodymas: Knyga turéty biti atsukta su tuscia knygos puse j ziGrovus. Atverskite knyga
ir jdékite juoda korta su klaustuku j savo magiska knyga (1 pav.). Pasakykite savo
auditorijai, kad, naudodamiesi savo magiskomis galiomis, padarysite, jog vietoj klaustuko
paveikslélyje atsirasty triusis. Kol kalbate ir atliekate magiskus gestus, slapcia apverskite
magiska knyga aplink kita puse (2 pav.). Dabar atverskite knygq ir, savo auditorijos
nuostabai, parodykite jiems, jog vietoje juodos kortos knygoje atsirado raudona korta su
triusiu skrybéléje (3 ir 4 pav.).
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29. Moneta pereina kiaurai per popieriy
Priemonés: Baltas popieriaus lapas®, moneta, zirklés*
Pasiruosimas: ISkirpkite apvalia, Siek tiek mazesne nei moneta, ertme popieriaus centre.
Pasirodymas: Parodykite savo auditorijai, kad moenta yra didesné nei skyluté popieriuje,
todeél yra nejmanoma jos jsprausti pro skylute. Duokite monetg ir popieriaus lapa vienam
iS Zidrovy ir leiskite jam ar jai tai patvirtinti. Tuomet pasakykite savo auditorijai, kad Jus
magisSkai padarysite, jog moneta visgi tilpty pro skylute popieriuje. Dabar paimkite
popieriy ir vieng karta jj sulenkite taip, kad skyluté bity perlenkta per puse. Tuomet
sulenkite sulenkta lapa dar karta per centra (1 pav.). Sulenkite popieriy taip, kad visi
sulenkti kampai blty nukreipti aukStyn su lenkimo linijomis atsuktomis j virsy, tarsi kalno
virstinés (2 pav.). Patraukite popieriy taip, kad du skylutés kampai judéty vienas link kito,
o kiti du judeéty tolyn vienas nuo kito (3 pav.). Tai padarius, skyluté popieriaus centre
tampa didesné ir moneta gali laisvai tilpti ir pereiti per ja.
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30. Paverskite vieng kamuoliuka dviem

Priemonés: Kamuoliukas, tokios pacios spalvos kamuoliuko kiautas

Pasiruosimas: Uzdékite kamuoliuko kiauta ant kamuoliuko.

Pasirodymas: Parodykite savo auditorijai kamuoliukg atsukdami j juos puse su kamuoliuko kiautu (1
pav.) Su kita ranka greitai paimkite uz kiauto esantj kamuoliuka ir patraukite jj nuo kiauto taip, tarsi
tam padaryti naudotuméte visas savo turimas jégas ( 2 pav.). Parodykite savo auditorijai, kad dabar
savo rankose laikote du kamuoliukus.
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31. Sunkus kamuoliukas

Priemonés: Kamuoliukas

Pasirodymas: Pasakykite zitrovui, kad Sis kamuoliukas yra toks sunkus, jog jis nesugebés pakelti jo
savo deSine péda. Paprasykite jo atsistoti taip, kad kairé jo kiino pusé biity atremta j siena. ISorinis jo
kairés pédos krastas turéty liesti siena. Atsargiai uzdékite kamuoliuka ant jo desinés pédos (1 pav.) ir
paprasykite jo pakelti savo deSine péda (2 pav.). Jis negalés to padaryti!
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32. Soklusis triusis

Priemonés: Dvipuseé triusio korta (su raudonu krasteliu vienoje puséje ir juodu krasteliu bei klaustuko
zenklu kitoje puséje), iS abiejy pusiy iSmarginta korta

Pasirodymas: Laikykite kortas taip, kaip parodyta pirmame paveikslélyje. Jos turéty atrodyti kaip dvi
jprastos kortos, viena atsukta priekine dalimi, kita — nugarine. Apsukite ranka ir parodykite auditorijai
nugarines korty puses. Sukdami ranka tuo paciu metu slapcia sukeiskite kortas vietomis vienu
judesiu. Korta, kuri originaliai buvo desinéje, dabar yra kairéje, ir atvirksciai. Jlsy auditorija matys
raudong korta, o kai apsuksite — juoda korta su klaustuku. Kiekvieng kartg jie taip pat matys, kas, ju
manymu, yra nugariné kitos kortos dalis. Jei padésite juoda korta su klaustuku po stalu, Jlsy
auditorija manys, kad raudona korta guli padéta nugaréle aukstyn ant stalo. Dabar po stalu apsukite
dvipuse triusio korta j kita puse. Kai pakelsite ja iS po stalo, tai bus raudona korta. Jlsy auditorija bus
pribloksta! Dabar galite laikyti kortas savo rankose kaip ir pradzioje tam, kad Jisy auditorijai atrodyty,
jog ir vél laikote vieng raudong ir vieng juoda korta.
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33. Painiosios triusiy kortos

Priemonés: Dvipusé triusio korta (su raudonu krasteliu vienoje puséje ir juodu krasteliu bei klaustuko
zenklu kitoje puséje), juoda triusio korta su klaustuku vienoje puséje ir jprasta nugarine puse, raudona
triusio korta su jprasta nugarine puse.

Pasiruosimas: |sidékite raudona korta su jprasta nugarine puse j kelniy arba marskiniy kisene.
Pasirodymas : Parodykite savo auditorijai dvipuse korta ir juoda su jprasta nugarine puse.

Padékite abi kortas po stalu ir tada jdékite kiekviena jy j kita ranka: korta desinéje turi atsidurti kairéje
rankoje, o korta kairéje - Jlsy deSinéje rankoje. Tuomet apsukite kortas taip, kad kiekviena turéty kit
puse nukreipta j virSy. Kai padésite jas atgal ant stalo, korta Jlsy kairéje rankoje turés j virSy nukreipta
nugarine puse, o juoda korta bus atsukta Jasy desSinéje rankoje. |sidékite juoda korta j savo kelniy
arba marskiniy kisene. Dabar paklauskite savo auditorijos, kur kuri korta yra. Jie sakys, kad juoda
korta yra Jusy kiSenéje, o raudona korta yra ant stalo.
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Jasy auditorija bus pribloksta pamaciusi, kai iStrauksite raudong korta iS kiSenés ir apsuksite korta ant
stalo atskleisdami, jog ji juoda.

Eksperto patarimas: Kai désite dvipuse korta j savo kiSene, turite jsidémeéti, ar dedate ja pries ar uz
raudonos kortos, kurig anksciau ten paslépéte, jos galétumete véliau magiskai iStraukti tinkama korta.

34. Magiska korta

Priemoneés: Oranzinés spalvos magiska korta su baltais taskeliais

Pasiruosimas: Apzitrékite abi savo magiskos kortos puses. Ant vienos pusés ji turi du taskelius, o ant
kitos - penkis.

Pasirodymas: Laikykite korta kaip parodyta pirmame paveikslélyje. Jisy pirstai turéty uzdengti virSutinj
ant tos kortos pusés esantj taska. Pasakykite savo auditorijai, kad Sis triukas yra apie magiska korta.
Tada apsukite kortg tuo pat metu uzdengdami vidurinj taska ant kortos pusés su penkiais taskeliais.
JUsy auditorijai atrodys, jog tai yra korta su keturiais taskeliais. Dabar vél atsukite kita kortos puse, taciau
dabar laikykite jg uz apatinio krasto., Tai darydami uzdengiate apatine kortos dalj be taskelio. Jlsy
auditorija matys du taskus, taCiau manys, kad tai korta su trimis taskeliais. Vél atsukite korta j kitg puse
paskutinj karta ir laikykite ja taip, jog uzdengtuméte tuscia vieta tarp dviejy taskeliy. Jasy auditorija
manys, kad tai korta su Sesiais taskeliais!
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35. Magiskai uzsandarinkite atidaryta saldainiy pakuote

Siame triuke magas atidaro saldainiy pakelj, iSberia juos j savo ranka bei iSdalina auditorijai.
Deja, visiems saldainiy nepakanka, todél jis ar ji iSburia nauja, neatidaryta pakelj, iS tuscio
pakelio.

Priemonés: Du mazi, vienodi saldainiy pakeliai*

Pasiruosimas: Pirmiausia turite nuplésti virSutinj vieno pakelio kampa. Pasilikite Sig
kampelio dalj ir pasidékite Salia atitinkamo neatidaryto pakelio kampo. |sidémékite, kur yra
nupléstam kampui atitinkama dalis ant neatidaryto pakelio ir uzlenkite neatidaryto pakelio
kampelj zemyn taip, kad jis atitikty atplésSto kampelio dalele. Paslépkite SeSis ar septynis
saldainius iS atidaryto pakelio savo kairéje rankoje. .

Pasirodymas: Laikykite nupléSta kampelio dalj atitinkamoje vietoje ant neatidaryto
pakelio, kur kampelis yra uzlenktas atgal taip, jog atrodyty, kad laikote neatidaryta pakelj.
Apsimeskite, jog nupléSiate kampelj kaire ranka (tvirtai laikydami pasléptus saldainius
rankoje), ir jsidékite nuplésta kampelj j kiSene. ISpilkite saldainius | vieno isS Zilirovy
rankas. Kad tai padarytuméte, laikykite savo kaire ranka virS jo ar jos rankos ir leiskite
saldainiams slapta iskristi iS JUsy rankos. Turi atrodyti, tarsi saldainiai krenta iS neva
atidaryto pakelio ertmés. Paskelbkite auditorijai, kad Jums reikia naujo pakelio, nes Sis
dabar tuscias. Pamojuokite kaire ranka virs uzlenkto krastelio, pasakykite magiskus
zodzius ir atlenkite krastelj atgal. Parodykite, jog pakelis yra uzdarytas, be jokiy

.....

nuplysSimu, ir duokite jj vienam iS zitrovu atidaryti ir iSsidalinti.

21






2nd Edition 2012
© 2011, 2012 Franckh-KosmosVerlags-GmbH& Co. KG, P>zerstr.5-7, 70184 Stuttgart, Germany
Tel.: +49 711 2191-0, Fax: +49 711 2191-199, kosmos.de, info@kosmos.de

This work, including all parts, is protected by copyright. Anyuse exceeding the de>nedreaches of copyright
law without prior consent of the publishing house is unlawful and liable to prosecution. This applies in
particular to duplications, translations, micro>Iming,as well as any online storage and processing in
electronic systems, internet, and/or media. Publisher does not warrant that all information in this work is
free from copyright.

Layout: Hanky Panky Toys Co., Ltd., Thailand

Editing: Anne Lenzen

The publisher has made every effort to locate the holders of image rights forall of the photos used. If in
any individual cases any holders of image rights have not been acknowledged, they are asked to provide
evidence to the publisher of their image rights so that they may be paid an image fee in line with the
industry standard.

All magic tricks, parts, designs and original description of tricks are the worldwide copyrightof World Magic
International (WMI) A.V.V.©1978, 1998, 2017. Owners of the HANKY PANKY trademarks and copyrights.
Made by HANKY PANKY TOYS (THAILAND) CO., LTD.Some tricks are reproduced with the kind permission of
our team of magicians.

2nd English Edition © 2017 Thames & Kosmos, LLC, Providence, RI, USA

®Thames & Kosmos is a registered trademark of Thames & Kosmos, LLC.

Translation: Mollie Hosmer-Dillard;Editing: Ted McGuire; Additional Graphics and Layout: Dan Freitas
Distributed in North America by Thames & Kosmos, LLC. Providence, RI 02903

Phone: 800-587-2872;Web: www.thamesandkosmos.com

Distributed in United Kingdom by Thames & Kosmos UK LP.Cranbrook, Kent TN17 3HE
Phone: 01580 713000; Web: www.thamesandkosmos.co.uk

We reserve the right to make technical changes.
Printed in Thailand / Imprimé en Thailande

4-4922-318 (001)

680282-02-270318




