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Zaidéjy skaicius: nuo 3iki 6

Amzius : nuo 6 mety

Zaidimo tikslas : surinkti kuo daugiau korty spéliojant vaisiy kvapus.
Zaidimo paruosimas
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Pritvirtinkite dangtelius ant kvapniyjy kapsuliy dugno, kad nematytuméte
vaisiy pavadinimy, tada iSdéliokite jas bet kokia tvarka ant stalo.

ISdalinkite uzverstas kortas visiems zaidéjams po lygiai. Likusias galite padéti
atgal j dézute.

Zaidéjai turi susésti ratu taip, kad kiekvienas galéty lengvai pasiekti losimo
kauliukus.

Nuobaudas gali atitikti degtukai ar kiti daiktai.

Zaidimo principas
Zaidima sudaro keletas raundy. Raundy metu kiekvienas zaidéjas turi atspéti vaisiaus kvapa ir
suskaiciuoti, kiek karty tas vaisius pavaizduotas kortelése.

Raundo eiga

Kiekvienas zaidéjas paeiliui ir neatskleisdami, ka uzuodzia, uodzia pirmaja kapsule. Tada
metamas kauliukas - iSkrites skaiCius nurodo kiek karty vaisiaus atvaizdas turi pasikartoti ant
korty. Kauliukas gali parodyti skaicius nuo 1 iki 6. Vaisius, atitinkantis kvapa, turi bati
suskaiciuotas ne daugiau, kaip SeSis kartus pries ,palieciant krtuvele“.

Jauniausias zaidéjas atver¢ia savo pirma korta ant stalo, antrasis taip pat. Si korty kaladé yra
vadinama ,krivele“. Atversdami kortas ant stalo zaidéjai skaiCiuoja, kiek karty uzuostasis
vaisius pasirodo kortose. Bet koks vaisius gali bati pavaizduotas skirtingais dydZiais nuo 1 iki
3 karty ant kiekvienos kortelés. Zaidéjai privalo buti labai atidis ir skaiciuoti vaisius
beatsiverCiant kortoms. Privalote paliesti kortas, kai suskaiCiuoto vaisiaus, pavyzdziui braskés,
kiekis yra lygus arba didesnis, nei iSmesto kauliuko skaicius.



Kai uzuostas vaisius pasirodo ant korteliy tiek pat karty, kiek nurodo kauliukas,
+PALIESKITE" kortas!

® Jeigu vaisius buvo atspétas ir jo atvaizdy
skaicius sutampa su kauliuko, tai pirmasis Buvo atspétas braskeés kvapas.
zaidéjas, palietes korty kriiva laimi.

Tas, kuris palieté kortas ir suklydo ( :

spédamas vaisiy, gauna nuobauda ,ﬂ'Q.’/,:,_ \0 z
2= — 4

(degtuka). Jis yra pasalinamas iki =\ 2

raundo pabaigos. \

e .. o o Palieskite kortas, kai
® Jeigu zaidéjas sukciavo, jis pasalinamas iki

suskaiciuosite bent 3 braskes.

raundo pabaigos.

@ Jei keli zaidéjai paliecia kortas tuo pat metu:
Jeigu zaidéjai atspéjo vaisy ir jo atvaizdy skaicius
sutampa su kauliuko, tada tik tas Zaidéjas, kurio
ranka liecia kortas laimi. Jei du zaidéjai paliecia kortas

tuo pat metu, tada jie kriiva pasidalina po lygiai

(jei korty skaicius yra nelyginis, viena korta atidedama j salj).

Kuomet zaidéjas laimi korty kriiva, raundas pasibaigia. Laimétojas pradeda nauja raunda
pasirinkdamas kvapniaja kapsule, mesdamas kauliuka ir atversdamas savo pirmaja korta, kuri
yra pirmoji kitos krdvos korta.

Zaidimo pabaiga
Laimeétojas yra tas, kuris turi daugiausiai korty, o kiti neturi nieko.

Zaidéjas yra pasalinamas i$ Zaidimo, kai nebeturi korty arba kai surenka tris nuobaudas.

Patarimai

eRaundo metu pasirinkta kvapnioji kapsulé yra atidedama j sSalj, kad baty galima patikrinti
atsakyma. Raundui pasibaigus ji padedama salia kity.

eKapsules reikia uosti, ju negalima laizyti, vaikai neturéty détis jy j burna. Kad galétuméte
uzuosti kapsule, ja reikéty laikyti mazdaug 2-3 cm atstumu nuo nosies.

eKad neiSpiltuméte kvapniyjy skysciy, nemaisykite kapsuliy dangteliy ir laikykite jas
tvarkingai.

elLaikykite zaidima atokiau nuo Silumos ar saulés spinduliy.

eJei zaidimas laikomas teisingai, jis iSliks du ar tris metus.
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